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Tarcze traktujemy jako trafiong kiedy w polu alfa znajduje sie co najmniej jedna przestrzelina lub w pozostatych polach
punktowych tarczy znajdujg sie co najmniej dwie przestrzeliny.

. Strzelanie prowadzimy wytgcznie z wyznaczonych pél A i B. Zawodnik nie moze przekroczyé granic pola przeznaczonego do otwarcia
ognia. Kazdy strzat spoza wyznaczonych pdl skutkuje karg proceduralna.

. Bron dtuga zawodnik przed przebiegiem umieszcza w beczce (karabin przy strefie A, strzelbe przy strefie B), lufg do dotu z
zatadowanym i podpietym magazynkiem bez wprowadzonego naboju do komory. Pistolet uktada na stoliku przed strefg B w stanie
roztadowanym lufg w kierunku kulochwytu gtéwnego, magazynek do niego zatadowany nabojami lezy obok.

. Zawodnik moze mie¢ w fadownicach na sobie dowolng ilo$¢ magazynkdéw oraz nabojéw do kazdej z jednostek broni. Magazynki
wymienne tadujemy maksymalnie 10 nabojami, a do strzeloy maksymalnie 5 naboi.

. Zawodnik musi mie¢ w magazynkach broni na stanowiskach minimalng wymagana do zaliczenia strzelania jednostke ognia (5 naboi
Srutowych do strzelby, 10 naboi do karabinu, 10 naboi do pistoletu).

. Po zakoriczeniu strzelania z kazdego rodzaju broni zawodnik odktada roztadowang bror do beczki lufg do dotu lub na stolik lufg w
kierunku kulochwytu gtéwnego.

. Katy bezpieczeristwa 90° w lewo, 90° w prawo i 45° w gore.

PUNKTACIA

. Na zasadach Time Plus — wynikiem jest czas zawodnika zwiekszony o ewentualne kary.
. MISS (na kazdym dystansie) +5s.

. Jedna przestrzelina w tarczy +2,5s.

. Nieostrzelany cel — FTE +10s.

. No Shoot +5s za kazdg przestrzeline.

. Kara proceduralna +10s.

PROCEDURA

Zawodnik rozpoczyna w polu A tytem do kulochwytu gtéwnego z obiema dtorimi na czubku gtowy. Na sygnat timera odwraca sie i podejmuje
z beczki karabin. Ostrzeliwuje cele od T1 do T5 w dowolnej kolejnosci. Po ich ostrzelaniu roztadowang bron odktada z powrotem do beczki i
przebiega w pole B. W polu B podejmuje strzelbe i ostrzeliwuje gwiazde i poppery. Nie wolno mu przejs¢ do kolejnej jednostki broni tak dtugo
jak na gwiezdzie lub popperach pozostaja niestracone cele. Nastepnie roztadowang bron odktada do beczki i podejmuje ze stolika pistolet.
taduje go magazynkiem ze stolika i rozpoczyna ostrzat gongoéw i kiwaka. Strzelanie koriczy trafienie gongu oznaczonego kolorem czerwonym.

MAKSYMALNY CZAS NA WYKONANIE ZADANIA TO 150.1 sekund. Po przekroczeniu tego czasu przebieg jest zatrzymywany i jako wynik
wpisywany jest czas maksymalny. Jezeli suma czasu zawodnika wraz z karami przekracza 150.1 sekund réwniez wpisywany jest jako wynik czas
maksymalny.

Uwaga: Linia biato-czerwona jest nieprzekraczalna dla zawodnika!

. Za odtozenie broni z nabojem w komorze i/lub magazynku nastepuje DQ.
. Za ztamanie katéw bezpieczenstwa nastepuje DQ.
. Za ztamanie pozostatych opisanych w regulaminie zawoddéw oraz regulaminie strzelnicy zasad bezpieczeristwa nastepuje DQ.

. Za niesportowe zachowanie nastepuje DQ.

ZAWODNICY OCZEKUJACY NA START MAJA OBOWIAZEK POZOSTAWAC W WYZNACZONEJ STREFIE WYCZEKIWANIA.



